
Año de básica: 
SEGUNDO 

Materia: Matemática. 

Eje máximo del Área: Desarrollar el pensamiento lógico y crítico para interpretar y resolver problemas de la vida 
cotidiana. 

Ejes de aprendizaje: El razonamiento, la demostración, la comunicación, las conexiones y la representación. 

Bloque  
Relaciones y funciones. 

 

Bloque  
Numérico. 

Bloque  
Geométrico. 

Bloque  
Medida. 

Bloque  
Estadística y probabilidad.  

Bloque 1 Relaciones y 
funciones.  
- Nociones de Tamaño 
grande, mediano 
pequeño. 
- Nociones alto bajo. 
-Nociones Largo corto, 
cerca, lejos. 
-Nociones Ancho – 
angosto. 
 -Colores amarillo, azul, 
rojo. 
-Ubicación espacial, 
Lateralidad izquierda – 
derecha. 
 - Ubicación espacial 
Arriba, abajo, encima 
debajo. 
  -Ubicación espacial 
dentro fuera. 
-Patrones en base a un 
atributo 
- Patrones en base a 2 
atributos. 
- Noción de subconjuntos 
y conjunto universo. 
-Patrones en base a tres 
atributos.  
-Relación de 
correspondencia. 
- Relación de pertenencia 

Bloque 2.- Numérico 

- Conjuntos y relaciones 
más que, menos que y 
tantos como. 
- Números del 1 al 5 y el 0. 
- Números del 1 al 9. 
- Números dígitos. 
-La semirrecta numérica. 
- Comparación de 
números dígitos 
- Adición o suma con 
números dígitos. 
- Sumas horizontales y 
verticales. 
- Resta o sustracción con 
números dígitos. 
- Resta horizontales y 
verticales. 
- Adición y sustracción en 
semirrecta numérica. 
- Propiedad conmutativa 
de la adición. 
- El diez y sus 
combinaciones. 
- La decena. 
- Las decenas hasta el 90. 
- Adiciones y 
sustracciones con 
decenas. 
- Números ordinales del 
primero al décimo. 

Bloque 3.- Geométrico. 

- Líneas abiertas, 
cerradas, curvas y rectas. 
-Cuerpos geométricos 
-Regiones interior – 
exterior – frontera. 
-Figuras geométricas 
- Simetría 

Bloque 4.- Medida. 

-Secuencias temporales. 
        Antes- después, 
mañana-tarde-noche. 
-Medidas de longitud con 
unidades no 
convencionales 
- Medidas de peso con 
unidades no 
convencionales 
- Medidas de longitud con 
unidades no 
convencionales. 
 -Medidas de peso con 
unidades no 
convencionales 
 Medidas de capacidad no 
convencionales. 
-Recolección y 
organización de datos 
- Los meses del año y los 
días de la semana. 
- Medidas monetarias, 
equivalencias. 
- Medidas monetarias. 
 

Bloque 5.- Estadistica y 
probabilidad. 
 

- Pictogramas. 
- Diagrama de barras. 
 



y no pertenencia. 
- Operadores aditivos. 
- Patrones crecientes con 
sumas.  
-Operadores sustractivos. 

 

- Números del 11 al 20. 
-Orden, seriación y 
comparación de números 
hasta el 20. 
- Adición con números 
hasta el 20. 
- Sustracción con números 
hasta el 20. 
- Resta del mismo número 
y del cero. 
- Estrategias para 
solucionar problemas. 
-Lectura y escritura de 
números hasta el 50. 
- Decenas y unidades 
hasta el 50. 
-Orden y comparación de 
números hasta el 50. 
- Sumas sin reagrupación. 
- Restas sin reagrupación. 
Lectura y escritura de 
números hasta el 99. 
- Decenas y unidades 
hasta el 30. 
- Comparar diferentes 
números hasta el 70. 
- Adición con números 
hasta el 99. 
-Sustracción con números 
hasta el 99. 
- Problemas de adición y 
sustracción. 
- Números del 0 al 99. 
- Operaciones de sumas y 
restas. 
- El 100 y las centenas. 
- Centenas decenas y 
unidades. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Sumas con unidades de 
tres cifras. 
- Restas con números de 
tres cifras. 

 



 

 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

Matemáticas 

3º año de básica 

BLOQUES CURRICULARES 

1. Relaciones y funciones 

      Patrones numéricos crecientes y decrecientes  

•    Sumas y restas  

1. Bloque numérico 

   Números naturales del 1 al 999  

• Numeración  

• Noción y presentación de subconjuntos  

• Secuencia y orden  

• Valor posicional  

• Números pares e impares  

• Adición y sustracción con reagrupación  

• Operadores de suma y de resta en diagramas  

• Números ordinales: primero al vigésimo  

• Redondear números naturales menores a 100  

• Mitades y dobles 

   Multiplicación  

• Patrones de sumandos iguales  

• Tantas veces tanto  

• Series numéricas  

• Resolución de problemas aditivos  

2. Bloque geométrico 

 

Líneas rectas, curvas y vértices  

•   Lados, vértices y ángulos 

    Cuerpos geométricos  

•   Cilindro, esfera, cono, cubo, pirámide de base cuadrada,   
prisma rectangular  

•  Propiedades  

3. Bloque de medida 

Medidas de longitud 

Unidades no convencionales, medidas de contornos. 

El  m, el cm,  el milímetro. 

Medidas de capacidades 

Unidades no convencionales 

Medidas de Peso 

Unidades no convén convencionales 

Medidas de tiempo 

Conversiones usuales entre medidas de tiempo: años 



meses, semanas, días, horas y minutos. 

Lectura del reloj análogo de horas y minutos 

   Medidas monetarias  

• Unidades monetarias  

• Conversiones.   

 

4. Bloque de estadística y probabilidad. 
 

Pictogramas  

Frecuencias simples  

Combinaciones simples de dos por dos. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

Matemáticas 

4º año de básica 

BLOQUES CURRICULARES 

1. Relaciones y funciones. 

Patrones numéricos crecientes 

Suma y multiplicación 

2. Bloque numérico 

Números naturales hasta el 9 999 

Valor posicional: unidades, decenas, centenas y unidades de 

millar. 

Relación de orden. 

Adición y substracción con reagrupación. 

Noción de división (repartir en grupos iguales) 

Resolución de problemas  

Redondear números naturales menores que 1000. 

Triples, tercios y cuartos  

 

Multiplicación 

Modelo lineal, modelo grupal, modelo geométrico. 

Multiplicación por 10, 100, 1000. 

Términos de la multiplicación 

Propiedades de la multiplicación  (conmutativa y asociativa). 

Memorización de las combinaciones multiplicativas  

Operadores aditivos, substractivos y multiplicativos.  

Relación entre multiplicación y división. 

Productos y cocientes exactos.   

3. Bloque geométrico 

Noción de semirrecta,  segmento y ángulo. 

Clasificación de ángulos  por su amplitud  ( rectos, agudo y 

obtuso). 

Cuadrados y ángulos 

Perímetros de cuadrados y ángulos     

 

4. Bloque de medida 
Medidas de longitud 
El metro y sus submúltiplos. 
Pulgadas 
Estimaciones y mediciones 
Conversiones simples del metro a submúltiplos 
Medidas de capacidad 
Litro 
Medidas de peso 



Libra 
Medidas monetarias 
Unidades monetarias 
Conversiones 
Medidas de tiempo  
Conversiones simples de medidas de tiempo.  
5. Bloque de estadística y probabilidad. 
Diagrama de barras  
Recolección y representación. 
Combinaciones simples de tres por tres 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

Matemáticas 

5º año de básica 

BLOQUES CURRICULARES 

6. Relaciones y funciones. 

Patrones numéricos decrecientes 

Restas sucesivas. 

Divisiones sucesivas  

Cuadrícula 

Coordenadas. 

Ubicación en una cuadrícula.   

7. Bloque numérico 

Números naturales hasta seis cifras  

Numeración. 

Secuencia y orden. 

Valor posicional. 

Adiciones y sustracciones   

Resolución de problemas con operaciones combinadas 

Multiplicación de números naturales 

De hasta tres cifras. 

Producto de un número natural por 10, 100 y 1000. 

Propiedad distributiva 

División de números  naturales 

 Division   de una cifra y con residuo  

• División de un número natural por 10, 100 y 1 
000  

Números decimales 

Definición  

Relación de orden  

Ubicación en la semirrecta numérica  

Transformación a fracciones con denominadores de 10, 

100 y 1 000  

Adiciones, sustracciones y multiplicaciones  

• Redondeo  

Fracciones  

Definición y notación  

Fracciones simple: Medios, tercios, cuartos, quintos y 

octavos  

Décimos, centésimos y milésimos  

Representación gráfica  

Ubicación en la semirrecta numérica  

 Comparación de fracciones con ½ y con 1 

Proporcionalidad irecta  

Reconocimiento  

  



8. Bloque geométrico 

Rectas paralelas, perpendiculares y secantes  

 Representación gráfica  

Reconocimiento en figuras geométricas  

Paralelogramos y trapecios  

Características  

Propiedades  

Perímetro 

De triángulos 

De paralelogramos 

De trapecios 

Triángulos 

• Clasificación por sus lados 

• Clasificación por sus ángulos 

 

9. Bloque de medida 
Medidas de longitud 
El metro 

Múltiplos 

• Conversiones 
 
Medidas de área y  volumen 

Metro cuadrado 

Metro cúbico 
Medidas de peso 

   Kilogramo  

    Gramo  

 Libra  

Relación  

Ángulos 

Medición con plantillas de 10 en 10 

Rectos 

Agudos 

Obtusos 

Medida de tiempo 

Lustro 

Década 

Siglo 

Bloque de estadística y probabilidad. 

Diagrama de barras  

Interpretación 

 Rango 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

Matemáticas 

6º año de básica 

BLOQUES CURRICULARES 

10. Relaciones y funciones. 

Sucesiones  

 Con sumas y restas  

Pares ordenados  

Plano cartesiano con números naturales. 

11. Bloque de numérico 

Números naturales  

Criterios de divisibilidad por 2, 3, 4, 5, 6, 9 y 10  

Múltiplos y divisores  

Potenciación (cuadrados y cubos)  

Radicación 

• Números primos y compuestos  

•  Definición  

•  Descomposición en factores primos  

•  Máximo común divisor (MCD)  

•  Mínimo común múltiplo (mcm) 

División de números naturales  

• Divisor de dos cifras  

• División entre un número natural y un número decimal. 

  Números primos y compuestos 

• Definición 

• Descomposición en factores primos 

• Máximo común divisor (MCD) 

• Mínimo común múltiplo (mcm)  

  División de números naturales 

• Divisor de dos cifras 

• División entre un número natural 

   y un número decimal 

Números decimales 

• Redondeo 

• Décimas, centésimas y milésimas 

• Multiplicación por 10, 100 y 1 000 

• Divisiones para 10, 100 y 1 000 

• Transformación a porcentajes (10%, 25% 



  y sus múltiplos) 

• Resolución de operaciones combinadas con naturales  

  Fracciones 

• Relaciones de orden 

• Adición y sustracción 

• Transformación a porcentajes (10%, 25% y sus        

  múltiplos) 

  Proporcionalidad directa 

• Entre dos magnitudes medibles 

1. Bloque de geometría 
Triángulo 
Construcción con regla y compás 
Área  
Polígonos regulares 

Clasificación 

Perímetro 

Paralelogramos y trapecios 

 Área 
Deducción de fórmulas 
Círculo 
Graficación 
Elementos 
 Circunferencia 
2. Bloque de medida 

Peso 

Kilogramo y gramo: conversiones a otros sistemas 

(de la localidad). 

Medidas de área y volumen 

Metro cuadrado y submúltiplos 

Metro cúbico y submúltiplos 

  Ángulos  

• Medición con graduador  

• Sistema sexagesimal  

• Conversión a grados y minutos 

3. Bloque de estadística y probabilidad 
Diagramas 
Barras 

Circulares 

Poligonales 
Tablas 

  Medidas de tendencia central  

• Media, mediana y moda  

Probabilidad  

• Representación gráfica con 
fracciones  

       

 

 

 

 



COLEGIO EXPERIMENTAL “EL SAUCE” 

MATRIZ DE PLANIFICACIÓN POR BLOQUES 

AÑO LECTIVO: 2011 - 2012 

 

ÁREA: Matemática         MÓDULO (UNIDAD): Nº 1 

AÑO DE BÁSICA: Séptimo Año        TIEMPO: 6 semanas 

PROFESOR: Juan Carlos Endara   EJE TRANSVERSAL: Protección al medio ambiente. 

          EJE TRANSDISCIPLINARIO: ¿Quiénes somos? 

 

 

Destrezas con criterio de 

desempeño 

 

Conocimientos Asociados 

(Contenidos) 
Estrategias Metodológicas Recursos Evaluación 

 

 

 Generar sucesiones 

con multiplicaciones y 

divisiones, siguiendo 

un orden lógico. 

 

 

 

 

Relaciones y Funciones: 

Sucesiones con 

multiplicaciones y 

divisiones. 

 

 

 

 

 Ejercitar las tablas de 

multiplicar a través de 

juegos. 

 Encontrar  y relacionar 

patrones de series en 

situaciones de  la vida 

estudiantil, utilizando la 

división celular.  

Construir nuevas series 

 

Juegos con tablas 

de multiplicar. 

 

Texto. 

 

Tarjetas 

 

 

Indicadores esenciales de 

Evaluación 

 

 Construye patrones 

crecientes y decrecientes 

con el  uso de las 

operaciones básicas. 

 

 



 

 

 

 

 Estimar el cuadrado y 

el cubo de un número 

inferior a  

 

20, para la resolución 

de problemas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Numérico: 

Potenciación y 

Radicación: 

 

 

 

 Estimación de 

cuadrados y cubos 

para números 

inferiores a 20. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

numérica 

 

  

Realizar un concurso de 

cálculo mental con las tablas 

de multiplicar del 2 al 12. 

 

Realizar formaciones 

cuadrangulares utilizando un 

tablero de ajedrez e 

identificar cuadrados y cubos 

perfectos. 

 

Dictar diferentes 

potenciaciones e identificar 

la base, el exponente, su 

forma multiplicativa y su 

lectura. 

 

Completar un cuadro de 

doble  entrada con diferentes 

potenciaciones. 

 

Resolver problemas. 

 

 

Marcadores 

 

Cartel de 

experiencias 

 

Geoplanos 

 

Ligas 

 

Metro cuadrado 

 

Hojas de trabajo 

 

Juego geométrico 

  

Recortes de 

revistas y 

periódicos 

 

 

 

 

 

 

 Estima cuadrados y cubos 

de números naturales 

inferiores  a 20. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 Estimar raíces 

cuadradas y cúbicas 

de números inferiores 

a 100. 

 Encontrar las raíces 

cuadradas y cúbicas 

de un  

 

 

número natural con la 

descomposición de 

factores primos con 

precisión y rapidez. 

 

 

 

 

Determinar la posición 

relativa de rectas en 

gráficos. 

 

 

 

 

 

 

 

 Cálculo de raíces 

cuadradas y cúbicas 

con descomposición 

en factores primos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descomponer números en 

sus factores primos. 

 

Obtener la raíz cuadrada y 

cúbica de números por 

descomposición. 

 

Aplicar las propiedades de la 

radicación. 

 

Realizar ejercicios de 

aplicación. 

 

 

 

 

 

 

 Ubicar puntos en el plano 

cartesiano y unirlos para 

formar cuadrados, 

rectángulos, triángulos. 

 

 Identificar los diferentes 

 

 

 

 

 

 

Contrasta la potenciación y la 

radicación de números 

naturales. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Convertir y aplicar  

 

GEOMÉTRICO: 

 Posición relativa de 

rectas. 

 Graficación. 

 

 

            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ángulos de las figuras. 

 

Reconocer todos los pares 

de rectas existentes en las 

figuras y marcar  cada par 

con colores diferentes. 

 

 Sobre la cuadrícula 

cartesiana trazar 

cuadriláteros e identificar 

rectas paralelas, 

perpendiculares y secantes. 

 

 

 

 

 

Recordar el cuadro de 

equivalencias del metro 

cuadrado y metro cúbico.  

 

 

 Resolver ejercicios de 

transformación de metro 

cuadrado y metro cúbico a 

submúltiplos. 

 

 

 

 Reconoce y clasifica las 

rectas según su posición. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Múltiplos del metro 

cuadrado y metro cúbico 

en la resolución de 

problemas. 

 

 

 

 

 

MEDIDA: 

 Metro cuadrado y  

      múltiplos. 

 

 Metro cúbico y 

múltiplos. 

 

 

Investigar la superficie de las 

áreas protegidas de la 

Costa.  

 

 Convertir las superficies 

investigadas a hectómetros y 

metros cuadrados. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 Reconoce, estima, mide 

y convierte, utilizando 

múltiplos y submúltiplos 

de unidades de 

superficie y volumen. 

 

 

Instrumentos de  

Evaluación. 

 Tareas. 

 Hojas de trabajo. 

 Proyecto. 

 Evaluación de unidad. 

 Páginas del texto. 

 Autoevaluación. 

 Ejercicios en clase. 

 

 

 

 



 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS 

PLANIFICACION ANUAL POR BLOQUES 

MATEMATICAS 8vo DE BASICA 

 

BLOQUE No 1 

LOS NUMERO ENTEROS 

Representación gráfica. La recta numérica 

Orden de los números enteros 

Números opuestos 

Valor absoluto de un número entero 

Adición de enteros, sustracción de enteros 

Suma algebraica 

Multiplicación de enteros 

Divisibilidad 

División de enteros 

Prioridad de las operaciones 

Potenciación, raíz cuadrada 

 

BLOQUE No 2 

LOS NUMEROS RACIONALES 

Operando con fracciones 

Simplificación de fracciones 

Comparando fracciones 

Suma y sustracción de fracciones 

Multiplicación de fracciones 

División de fracciones 

Densidad de las fracciones 

Propiedades de las operaciones 

Orden en el conjunto de los números racionales 

Valor absoluto de un numero racional 

Los números decimales 

Fracciones y porcentajes 

Razones y proporciones 

Potencias y raíz cuadrada 

 

BLOQUE No 3 

FUNCIONES 

Producto cartesiano 

El plano cartesiano 

Relaciones y funciones 

Función inyuctiva 

Función sobreyectiva 

Función biyectiva 

 

BLOQUE No 4 

GEOMETRIA 

Identificando puntos, rectas, semirectas y ángulos 

Círculos y angulos 

Codificación de una figura 

Instrumentos de construccion 

Programas de construcción  

Rectas secantes y paralelas 

Rectas perpendiculares 

Triángulos 



Trapecio y paralelogramo 

El rectángulo 

Rombo y cuadrado 

Polígonos 

Líneas particulares de un triangulo 

Teorema de Thales 

Teorema de Pitágoras 

 

BLOQUE No 5 

ESTADISTICA Y PROBABILIDAD 

Diagramas circulares 

Los diagramas de bastones 

Los diagramas de barras 

Organización de datos: tablas de frecuencias 

Frecuencia relativa 

Probabilidad 

Espacio muestral, eventos 

Operaciones con eventos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

Matemáticas 

9º año de básica 

Bloque  1 

Números reales 

Bloque 2 

SISTEMA DE 
FUNCIONES  

Bloque  3 

 SISTEMA 
GEOMÉTRICO Y DE 
MEDIDA  
 

Bloque 4 

SISTEMA DE 
ESTADÍSTICA Y 
PROBABILIDAD  

 

Números 
racionales e 
irracionales.  
 
Representación 
gráfica en la 
recta numérica.  
Orden.  
 
Operaciones: 
suma, resta, 
multiplicación, 
división, 
potenciación y 
radicación.  
 
Aplicaciones.  

 

Funciones 
polinomiales.  
 
Operaciones 
con 
polinomios: 
suma, resta, 
multiplicación 
y división.  
 
Ecuaciones de 
primer grado 
con una 
incógnita.  

Inecuaciones 
de primer 

grado con una 
incógnita 

 
 
 
 
 
 
 

Polígonos inscritos 
y circunscritos en la 
circunferencia.  
Trazos de 
polígonos 
regulares.  
 
Fórmulas para el 
cálculo de áreas de 
polígonos 
regulares.  
 
Transformaciones 
geométricas: 
simetría, traslación 
y rotación.  

 

Medidas de 
dispersión:  
 
rango, 
desviación 
promedio, 
desviación 
estándar.  
 
Varianza.  
Probabilidad y 
conjunto de 
sucesos.  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

Matemáticas 

10º año de básica 

  

Bloque  1 

Funciones 
Bloque 2 

SISTEMA GEOMÉTRICO 
Y DE MEDIDA  

Bloque  3 

  
SISTEMA DE 
ESTADÍSTICA Y 
PROBABILIDAD  
 

Factorización: factor 
común, suma y diferencia 
de potencias iguales, 
trinomios.  
 
Divisor común máximo y 
múltiplo común mínimo de 
polinomios.  
 
Funciones racionales: 
simplificación de fracciones, 
operaciones.  
 
Funciones lineales. La 
ecuación de la recta.  
 
Sistemas de dos ecuaciones 
lineales con dos incógnitas.  
 
Sistemas de inecuaciones 
lineales con dos incógnitas.  

 

Transformaciones 
geométricas: 
ampliaciones y 
reducciones.  
 
Teorema de Pitágoras.  
Razones 
trigonométricas en un 
triángulo rectángulo.  
 
Resolución de 
triángulos rectángulos 

Aplicaciones de la 
estadística y 
probabilidad 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

Matemáticas 

1º año de bachillerato 

  

Bloque  1 

números y funciones 

Bloque 2 

Álgebra y 
Geometría 

Bloque  3 

 Estadística y probabilidad 
 

Reconocer el comportamiento de 
funciones elementales de una variable a 
través del análisis de su dominio, 
recorrido, monotonía y simetría 
(paridad).  

Representa funciones lineales y 
cuadráticas, por medio de tablas, 
gráficas, intersección con los ejes, una 
ley de asignación y ecuaciones 
algebraicas.  

 Analiza funciones lineales y cuadráticas 
por medio de sus coeficientes.  

 Resuelve sistemas de dos ecuaciones 
con dos variables de forma gráfica y 
analítica.  

Resuelve sistemas de inecuaciones 
lineales gráficamente.  

Reconoce problemas que pueden ser 
modelados mediante funciones lineales y 
cuadráticas, identificando las variables 
significativas y las relaciones entre ellas.  

Resuelve problemas con ayuda de 
modelos lineales o cuadráticos.  
 

Reconoce los 
elementos de 
un vector en 
ℝ2.  

Opera con 
vectores de ℝ2.  

Determina la 
longitud de un 
vector.  

Calcula el 
perímetro y el 
área de una 
figura 
geométrica.  

Resuelve 
problemas de 
la Física 
aplicando 
vectores.  
 
 

Calcula las medidas de 
tendencia central y de 
dispersión para 
diferentes tipos de 
datos.  

Interpreta diagramas 
estadísticos a través de 
los parámetros 
representados en él.  

Reconoce y elabora 
cuadros de frecuencias 
absolutas y frecuencias 
acumuladas.  

Establece la técnica de 
conteo apropiada para 
un experimento.  

Determina el número 
de elementos del 
espacio muestral de un 
experimento.  

 
 Calcula la probabilidad 
de eventos simples y 
compuestos 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

Matemáticas 

2º año de bachillerato 

2do de 

Bachillerato 

Materia: MATEMATICAS 

 

Eje máximo del área: 

Adquirir conceptos e instrumentos matemáticos que desarrollen el pensamiento lógico, 

matemático y crítico para resolver problemas mediante la elaboración de modelos. 

 

Ejes de aprendizaje: 

1. Dominar las operaciones básicas en el conjunto de números reales: suma, resta, 

multiplicación, división, potenciación, radicación.  

2. Realizar cálculos mentales, con papel y lápiz y con ayuda de tecnología.  

3. Estimar el orden de magnitud del resultado de operaciones entre números.  

4. Usar conocimientos geométricos como herramientas para comprender problemas en 

otras áreas de la Física y otras disciplinas  

Bloque 1 

Título: 

Números y 

Funciones  

Bloque 2 

Título: 

Algebra y 

Geometría 

Bloque 3 

Título: 

Matemáticas 

Discretas 

Bloque 4 

Título: 

Estadística y 

Probabilidad 

Bloque 5 

Título: 

Bloque 6 

Título: 

1. La función. 

2. Función 

lineal.  

3. Función 

cuadrática.   

4. Vectores 

geométricos en el 

plano.  

 

5. 

Programación 

lineal.  

 

6. Probabilidad:  

 

  

 

 

 

 

 



 
 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

 

 

 

 

 

 

 
    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BLOQUE No. 1 

 Algebra Vectorial 

Definiciones 

Teorema de igualdad de vectores 

Suma y producto por un escalar 

Producto escalar 

Norma de un vector 

Vectores ortogonales 

Dependencia lineal 

Proyección de un vector                            26 H 

BLOQUE No. 2 

Algebra Matricial 
Matrices:  

Definiciones 

Teorema de igualdad de matrices 

Operaciones entre matrices 

Transpuesta de una matriz 
 Determinantes: 

Desarrollo por menores 

Propiedades de los determinantes 
Matriz inversa: 

Método de la adjunta 

Eliminación Gaussiana 

Resolución de sistemas de ecuaciones  

Descomposiciones en fracciones parciales     54 H 

BLOQUE No. 3 

Números Complejos 

Definiciones 

Teorema de la igualdad de números complejos 

Representación geométrica 

Operaciones en forma rectangular 

Forma polar y Teorema de Moivre 

Operaciones en forma polar 

Ecuaciones con números complejos 

Sistemas de ecuaciones                       26 H 

BLOQUE No. 4 

Análisis combinatorio 

Factorial de un número natural 

Permutaciones y variaciones 

Combinaciones 

Regla del producto 

Binomio de Newton y término general 

Problemas de Aplicación                      26 H 

BLOQUE No. 5 

Potencias y logaritmos 

Propiedades fundamentales de los 
exponentes y radicales. 

Simplificación de exponentes 

Notación logarítmica y exponencial 

Propiedades de los logaritmos 

Ecuaciones exponenciales 

Ecuaciones logarítmicas             25 H 

BLOQUE No. 6 

Análisis trigonométrico 

Resolución de triángulos rectángulos 

Círculo trigonométrico 

Gráficas de las funciones 
trigonométricas. 

Identidades trigonométricas 

Ecuaciones trigonométricas elementales 

Triángulos oblicuángulos                     54 H 

MATEMÁTICAS 
2DO. BACHILLERATO  Físico Matemático 

Teoría de Conjuntos 
Aprendizaje Autónomo 



 

 
 
 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

 

 

 

 

 

 

 
    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BLOQUE No. 1 

Geometría Analítica 

Definición de lugar geométrico 

Distancia entre puntos 

División de un segmento en una razón 

Punto medio de un segmento 

Pendiente de un segmento 

Angulo entre segmentos 

Paralelismo y perpendicularidad 
Ecuación de la recta: 

Forma punto-pendiente 

Forma pendiente ordenada en el origen 

Forma general 

Distancia de un punto a una recta 
Ecuación de circunferencia 
Ecuación de la elipse 
Ecuación de la parábola 
Ecuación de la hipérbola                            80 H 

BLOQUE No. 2 

Relaciones y Funciones 

Producto cartesiano, relaciones y funciones 

Cálculo del dominio y recorrido 

Operaciones con funciones 

Características del comportamiento de las 
funciones 

Composición de funciones 

Función inversa 

Funciones algebraicas y sus gráficas 

Funciones trascendentes y sus gráficas 

Variaciones sobre las funciones                         54 H 

BLOQUE No. 3 

Sucesiones 

Definiciones 

Progresiones aritméticas 

Progresiones geométricas 

Progresión geométrica decreciente infinita 

Progresiones armónicas 
Límites de sucesiones 

Gráfica de una sucesión  

Límites al infinito                                26 H 

BLOQUE No. 4 

Límites de Funciones y Continuidad 

Definiciones fundamentales 

Interpretación geométrica del límite 

Propiedades de los límites 

Continuidad de funciones 

Límites al infinito 

Asíntotas de una función 

Tres límites fundamentales                 26 H 

BLOQUE No. 5 

Derivadas y su interpretación 

Definición e interpretación geométrica 

Reglas básicas de derivación 

Derivada del producto y del cociente 

Derivada de la función compuesta  

Aplicaciones           25 H  

BLOQUE No. 6 

Introducción a las probabilidades y a la estadística 

Definición clásica de probabilidad 

Leyes de las probabilidades 

Distribuciones de probabilidad. 

Esperanza y varianza 

Distribuciones de probabilidad discretas 

Distribuciones de probabilidad continua                     
         25 H 

MATEMÁTICAS 
3RO. BACHILLERATO  Físico Matemático 



 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

 

 

 

 

 

 

 
    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BLOQUE No. 2 

Geometría Analítica 

Definición de lugar geométrico 

Distancia entre puntos 

División de un segmento en una razón 

Punto medio de un segmento 

Pendiente de un segmento 

Paralelismo y perpendicularidad 
Ecuación de la recta: 

Forma punto-pendiente 

Forma pendiente ordenada en el origen 

Forma general 

Distancia de un punto a una recta 
Ecuación de circunferencia                        25 H 

BLOQUE No. 3 

Relaciones y Funciones 

Producto cartesiano, relaciones y 
funciones 

Cálculo del dominio y recorrido 

Operaciones con funciones 

Composición de funciones 

Función inversa  54 H 

BLOQUE No. 4 

Potencias y logaritmos 

Propiedades fundamentales de los 
exponentes y radicales. 

Simplificación de exponentes 

Notación logarítmica y exponencial 

Propiedades de los logaritmos 

Ecuaciones exponenciales 

Ecuaciones logarítmicas             25 H 

BLOQUE No. 5 

Sucesiones 

Definiciones 

Progresiones aritméticas 

Progresiones geométricas 

Progresión geométrica decreciente 
infinita 

Progresiones armónicas 
Límites de sucesiones 

Gráfica de una sucesión  

Límites al infinito                                26 H 

BLOQUE No. 1 

 Polinomios  

Operaciones entre polinomios 

Productos notables y descomposición factorial 
Expresiones Algebraicas Racionales 

Operaciones con expresiones racionales 

Fracciones complejas 
Ecuaciones de primer y segundo grados 

Ecuaciones de primer grado 

Ecuaciones de segundo grado 

Problemas de aplicación 
Sistemas de Ecuaciones lineales  25 H  

BLOQUE No. 6 

Introducción a las probabilidades y a la estadística 

Definición clásica de probabilidad 

Leyes de las probabilidades 

Distribuciones de probabilidad. 

Esperanza y varianza 

Distribuciones de probabilidad discretas 

Distribuciones de probabilidad continua                     
         25 H 

MATEMÁTICAS 
3RO. BACHILLERATO  Químico Biólogo 



 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

 

 

 

 

 

 

 
    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BLOQUE No. 2 

Geometría Analítica 

Definición de lugar geométrico 

Distancia entre puntos 

División de un segmento en una razón 

Punto medio de un segmento 

Pendiente de un segmento 

Paralelismo y perpendicularidad 
Ecuación de la recta: 

Forma punto-pendiente 

Forma pendiente ordenada en el origen 

Forma general 

Distancia de un punto a una recta 
Ecuación de circunferencia                        25 H 

BLOQUE No. 3 

Relaciones y Funciones 

Producto cartesiano, relaciones y 
funciones 

Cálculo del dominio y recorrido 

Operaciones con funciones 

Composición de funciones 

Función inversa  54 H 

BLOQUE No. 4 

Potencias y logaritmos 

Propiedades fundamentales de los 
exponentes y radicales. 

Simplificación de exponentes 

Notación logarítmica y exponencial 

Propiedades de los logaritmos 

Ecuaciones exponenciales 

Ecuaciones logarítmicas             25 H 

BLOQUE No. 5 

Sucesiones 

Definiciones 

Progresiones aritméticas 

Progresiones geométricas 

Progresión geométrica decreciente 
infinita 

Progresiones armónicas 
Límites de sucesiones 

Gráfica de una sucesión  

Límites al infinito                                26 H 

BLOQUE No. 1 

 Polinomios  

Operaciones entre polinomios 

Productos notables y descomposición factorial 
Expresiones Algebraicas Racionales 

Operaciones con expresiones racionales 

Fracciones complejas 
Ecuaciones de primer y segundo grados 

Ecuaciones de primer grado 

Ecuaciones de segundo grado 

Problemas de aplicación 
Sistemas de Ecuaciones lineales  25 H  

BLOQUE No. 6 

Introducción a las probabilidades y a la estadística 

Definición clásica de probabilidad 

Leyes de las probabilidades 

Distribuciones de probabilidad. 

Esperanza y varianza 

Distribuciones de probabilidad discretas 

Distribuciones de probabilidad continua                     
         25 H 

MATEMÁTICAS 
3RO. BACHILLERATO  Químico Biólogo 



 
 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

Matemáticas 

Post-Primaria 

CONTENIDOS 

   

1. REPASO DE CONOCIMIENTOS DE LAS CUATRO 
OPERACIONES BÁSICAS 

 Suma 

 Resta 

 Multiplicación 

 División 
 

2. RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS DE LAS CUATRO 
OPERACIONES BÁSICAS USANDO Y SIN UTILIZAR LA 
CALCULADORA 

 

3. MANEJO DEL DINERO 
 

4. MÁXIMO COMÚN DIVISOR   
 

5. MÍNIMO COMÚN MÚLTIPLO 
 

6. NÚMEROS FRACCIONARIOS 

 Fracciones comunes 

 Fracciones equivalentes 

 Simplificación de fracciones 

 Adición de Fracciones 

 Sustracción de fracciones 

 Multiplicación de fracciones 

 División de fracciones 
 

7. LA REGLA DE TRES 
 

8. TANTO POR CIENTO 



 

9. CALCULO DE INTERÉS 
 

10. SISTEMA GEOMÉTRICO 

 Trazos de rectas paralelas y perpendiculares 

 Trazo y construcción de triángulos y 
cuadriláteros 

 Circunferencia y circulo 
o Elementos 
o Longitud 
 

11. UNIDADES DE MEDIDA 

 Unidades de medida de longitud 

 Unidades de medida de superficie 

 Unidades de medida de peso 

 Unidades de medida de capacidad 

 Unidades de medida agrarias 

 Unidades de medida de tiempo. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

Física 

1º año de bachillerato 

1ro de 

Bachillerato 

Materia: FISICA 

 

Eje máximo del área: 

Adquirir conceptos e instrumentos físico-matemáticos que desarrollen el 

pensamiento lógico, matemático-físico y crítico para resolver problemas 

mediante la elaboración de modelos y proyectos experimentales. 

 

Ejes de aprendizaje: 

Desarrollar exactitud en la toma de datos y estimar los errores de 

aproximación.  

Utilizar los diferentes métodos de demostración y aplicarlos 

adecuadamente.  

Contextualizar la solución matemático-física en las condiciones reales o 

hipotéticas del problema.  

 

Bloque 1 

Título:  

Física y otras 

ciencias 

Bloque 2 

Título: 

Movimiento de 

los cuerpos 

Bloque 3 

Título: 

Leyes del 

movimiento 

Bloque 4 

Título: 

Trabajo, 

potencia y 

energía 

Bloque 5 

Título: 

Física 

atómica 

Bloque 6 

Título: 

1.Concepto. 

2. Relación 

3. Plano 

horizontal. 

4. Plano 

inclinado. 

5. Angulos. 6. Energía 

Cinética. 

7. Energía 

Mecánica. 

8. Ecuaciones 

nucleares. 

 

  



 

 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

Física 

2º año de bachillerato 

2do de 

Bachillerato 

Materia: FISICA 

 

Eje máximo del área: 

Adquirir conceptos e instrumentos físico-matemáticos que desarrollen el 

pensamiento lógico, matemático-físico y crítico para resolver problemas 

mediante la elaboración de modelos y proyectos experimentales. 

 

Ejes de aprendizaje: 

Desarrollar exactitud en la toma de datos y estimar los errores de 

aproximación.  

Utilizar los diferentes métodos de demostración y aplicarlos 

adecuadamente.  

Contextualizar la solución matemático-física en las condiciones reales o 

hipotéticas del problema.  

Bloque 1 

Título:  

Física y el 

resto de 

ciencias 

Bloque 2 

Título: 

Estática 

Bloque 3 

Título: 

Cinemática 

Bloque 4 

Título: 

Materia y 

Energía 

 

 

Bloque 5 

Título: 

Calorimetría 

Bloque 6 

Título: 

Hidrostática 

1. Concepto 

2. Relación  

3. Equilibrio 

4. Plano 

inclinado 

5. 

Movimiento 

de una 

partícula. 

6. Energía 

renovables y 

perecibles. 

7. Calor y 

temperatura. 

8. Escalas 

9. Principio de 

Pascal. 

10. Principìo 

de 

Arquímedes. 

 



 

 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

Física 

3º año de bachillerato 

3ro de 

Bachillerato 

Materia: FISICA 

 

Eje máximo del área: 

Adquirir conceptos e instrumentos físico-matemáticos que desarrollen el 

pensamiento lógico, matemático-físico y crítico para resolver problemas 

mediante la elaboración de modelos y proyectos experimentales. 

 

Ejes de aprendizaje: 

Desarrollar exactitud en la toma de datos y estimar los errores de 

aproximación.  

Utilizar los diferentes métodos de demostración y aplicarlos 

adecuadamente.  

Contextualizar la solución matemático-física en las condiciones reales o 

hipotéticas del problema.  

 

Bloque 1 

Título:  

Física y el 

resto de 

ciencias. 

Bloque 2 

Título: 

Fuerza 

electrostática 

 

Bloque 3 

Título: 

Circuitos 

eléctricos 

 

Bloque 4 

Título: 

Leyes de la 

electricidad 

 

 

Bloque 5 

Título: 

Efectos 

térmicos de 

la corriente 

eléctrica 

Bloque 6 

Título: 

Optica 

 

1. Concepto. 

2. Relación. 

3. Ley de 

Coulomb. 

4. Ley de 

Ohm. 

5. Leyes de 

Kirchoof 

 

6. Ley de 

Joule-Lenz 

7. Leyes de 

Newton. 

8. Aparatura 

óptica. 



 

 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS 

PLANIFICACION ANUAL POR BLOQUES 

INFORMATICA 6to BASICA 

BLOQUE 1ro 

LA INFORMACION EN LOS 

COMPUTADORES 

Clases de computadores  

Las memorias del computador 

Capacidad de almacenamiento del disco 

duro 

Los virus informáticos 

Evaluación 

 

BLOQUE 2do 

WINDOWS 

Como insertar accesos directos al escritorio 

La papelera de reciclaje 

Desfragmentación del disco duro 

Detectar y reparar errores del disco 

Evaluación 

 

BLOQUE 3ro 

WORD 

Encabezado y pie de pagina 

Insertar números de paginas, fecha, hora y 

símbolo 

Insertar nota al pie 

Letra capital 

Control ortográfico y gramatical 

Aplicar sinónimos 

Configurar pagina 

Imprimir documentos 

Evaluación 

 

BLOQUE 4to 

EXCEL 

Función suma  

Función potencia 

Copiar formulas 

Función raíz 

Función mediana 

Función priomedio 

Función moda 

Configurar paginas 

Imprimir 

Evaluación 

 

BOQUE 5to 



NAVEGANDO EN INTERNET 

Las direcciones web 

Las páginas web 

 Hipervínculos 

Los buscadores de internet 

Como guardar las páginas de internet 

Bajar imágenes 

Evaluación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

Computación 

8º año de básica 

BLOQUE 1 

1 LA INFORMÁTICA HARDWARE Y SOFTWARE, REDES E 
INTERNET, EL AMBIENTE DE TRABAJO, 
BARRAS DE MENU Y HERRAMIENTAS 

BLOQUE 2 

2 GENERALIDADES DE 
WORD 

FORMATO DE FUENTE Y PÁRRAFO, 
FORMATOS DE PÁGINA 

BLOQUE 3 

3 UTILIDADES DE WORD Y 
EXCEL 

FORMATOS DE PÁGINA, IMPRESIÓN DE 
DOCUMENTOS, BARRA DE MENÚ Y DE 
HERRAMIENTAS 

BLOQUE 4 

4 HERRAMIENTAS DE EXCEL HERRAMIENTAS DE BÚSQUEDA, 
FORMATOS DE CELDA 

BLOQUE 5 

5 TRABAJO CON NÚMEROS ASIGNAR VALORES A CELDAS, EDICIÓN DE 
FÓRMULAS BÁSICAS 

BLOQUE 6 

6 HERRAMIENTAS DE 
POWER POINT  

EDICIÓN DE FÓRMULAS, EL AMBIENTE DE 
TRABAJO, BARRA DE MENU Y DE 
HERRAMIENTAS 

BLOQUE 7 

7 ESTILO Y DISEÑO DE 
PRESENTACIONES 

ESTILO Y DISEÑO DE DIAPOSITIVAS, 
EDICIÓN DE TEXTO Y GRÁFICOS 

BLOQUE 8 

8 ANIMACIONES  EDICIÓN DE TEXTO Y GRÁFICOS, EFECTOS Y 
ANIMACIONES 

  

 



 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

Computación 

9º año de básica 

BLOQUE 1 

1 HERRAMIENTAS DE WORD FORMATO DE GRÁFICO Y AUTO-FORMAS,  
TABLAS Y COLUMNAS 

BLOQUE 2 

2 UTILIDADES DE WORD PERSONALIZAR DOCUMENTOS, , 
CREACIÓN DE PÁGINAS WEB, CREACIÓN 
DE PÁGINAS WEB 

BLOQUE 3 

3 FORMULAS CON EXCEL HIPERVÍNCULOS, EDICIÓN DE FORMULAS 

BLOQUE 4 

4 GRÁFICOS Y FUNCIONES CREACIÓN Y EDICIÓN DE GRÁFICOS, 
FUNCIONES 

BLOQUE 5 

5 FUNCIONES Y 
REFERENCIAS 

FUNCIONES, REFERENCIA ABSOLUTA Y 
RELATIVA 

BLOQUE 6 

6 HERRAMIENTAS DE 
POWER POINT 

EFECTOS Y ANIMACIONES, EFECTOS Y 
ANIMACIONES, EFECTOS Y ANIMACIONES, 
OBJETOS ESPECIALES 

BLOQUE 7 

7 PERSONALIZACIÓN DE 
PRESENTACIONES 

OBJETOS ESPECIALES, PERSONALIZACIÓN 
DE PRESENTACIONES 

BLOQUE 8 

8 COMPARTIR 
INFORMACIÓN 

COMPARTIR INFORMACIÓN, COMPARTIR 
INFORMACIÓN 

  

 

 

 

 

 



 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

Computación 

10º año de básica 

BLOQUE 1 

1 GENERALIDADES DE HTML HTML, EL AMBIENTE DE TRABAJO 

BLOQUE 2 

2 GENERALIDADES DE 
FRONT PAGE 

EL EXPLORADOR Y LA BARRA DE, , LISTAS, 
TABLAS 

BLOQUE 3 

3 OBJETOS Y VINCULOS MARCOS, MARCADORES, HIPERVÍNCULOS 

BLOQUE 4 

4 IMÁGENES HIPERVÍNCULOS, IMÁGENES, 
FORMULARIOS 

BLOQUE 5 

5 MANEJO DE DATOS FORMULARIOS Y PUBLICACIÓN 

BLOQUE 6 

6 GENERALIDADES DE 
PUBLISHER 

PUBLICACIÓN, EL AMBIENTE DE TRABAJO, 
CREACIONES DE PUBLICACIONES 

BLOQUE 7 

7 EDICIÓN DE 
PUBLICACIONES 

EDITAR PUBLICACIONES, CAMBIAR EL 
ASPECTO 

BLOQUE 8 

8 PUBLICACIONES WEB IMPRIMIR UNA PUBLICACIÓN, 
PUBLICACIONES PARA LA WEB 

  

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

Computación 

1º año de bachillerato 

BLOQUE 1 

1 GENERALIDADES DE HTML HTML, EL AMBIENTE DE TRABAJO 

BLOQUE 2 

2 GENERALIDADES DE 
FRONT PAGE 

EL EXPLORADOR Y LA BARRA DE, , LISTAS, 
TABLAS 

BLOQUE 3 

3 OBJETOS Y VINCULOS MARCOS, MARCADORES, HIPERVÍNCULOS 

BLOQUE 4 

4 IMÁGENES HIPERVÍNCULOS, IMÁGENES, 
FORMULARIOS 

BLOQUE 5 

5 MANEJO DE DATOS FORMULARIOS Y PUBLICACIÓN 

BLOQUE 6 

6 GENERALIDADES DE 
PUBLISHER 

PUBLICACIÓN, EL AMBIENTE DE TRABAJO, 
CREACIONES DE PUBLICACIONES 

BLOQUE 7 

7 EDICIÓN DE 
PUBLICACIONES 

EDITAR PUBLICACIONES, CAMBIAR EL 
ASPECTO 

BLOQUE 8 

8 PUBLICACIONES WEB IMPRIMIR UNA PUBLICACIÓN, 
PUBLICACIONES PARA LA WEB 

  

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

Computación 

2º año de bachillerato 

BLOQUE 1 

1 GENERALIDADES DE 
VISUAL BASIC 

CONCEPTOS GENERALES, EL AMBIENTE DE 
TRABAJO VISUAL BASIC, OBJETOS, 
PROPIEDADES Y EVENTOS 

BLOQUE 2 

2 FUNCIONES VISUAL BASIC FUNCIONES BÁSICAS DEL VISUAL BASIC, , 
OPERADORES Y EXPRESIONES 

BLOQUE 3 

3 EXPRESIONES OPERADORES Y EXPRESIONES, 
ASIGNACIÓN, ASIGNACIÓN, SENTENCIAS 
CONDICIONALES 

BLOQUE 4 

4 SENTENCIAS DE 
PROGRAMACIÓN 

SENTENCIAS CONDICIONALES, SENTENCIAS 
REPETITIVAS, FUNCIONES PÚBLICAS 

BLOQUE 5 

5 FUNCIONES Y 
PROCEDIMIENTOS 

FUNCIONES PÚBLICAS, FUNCIONES 
PRIVADAS, PROCEDIMIENTOS 

BLOQUE 6 

6 VECTORES Y MATRICES ARREGLOS BIDIMENCIONALES, ARREGLOS 
MULTIDIMENCIONALES 

BLOQUE 7 

7 GENERALIDADES DE 
PROJECT 

DIAGRAMA DE GANTT, TAREAS, 
DURACIÓN DE TAREAS, ORGANIZACIÓN 
DEL TRABAJO MEDIANTE TAREAS 

BLOQUE 8 

8 PLANIFICACIÓN Y 
SEGUIMIENTO 

ASIGNACIÓN DE PERSONAL A LAS TAREAS, 
VERIFICACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN 

  

 

 

 



 
 
 
 

UNIDAD EDUCACTIVA EXPERIMENTAL EL SAUCE 
MAPA DE CONTENIDOS                   

 

Computación 

3º año de bachillerato 

BLOQUE 1 

1 GENERALIDADES DE 
PROJECT 

INTRODUCCIÓN, DIAGRAMA DE GANTT, 
TAREAS, DURACIÓN DE TAREAS 

BLOQUE 2 

2 PLANIFICACIÓN Y 
SEGUIMIENTO 

ORGANIZACIÓN DEL TRABAJO, 
VINCULACIÓN DE TAREAS, VERIFICACIÓN 
DE LA PROGRAMACIÓN 

BLOQUE 3 

3 EXCEL APLICADO IMPRESIÓN DE LA PROGRAMACIÓN, 
FUNCIONES AVANZADAS DE EXCEL, 
MACROS 

BLOQUE 4 

4 FUNCIONES Y 
APLICACIONES 

FUNCIONES FINANCIERAS, CREACIÓN Y 
EDICIÓN DE GRÁFICOS, FUNCIONES 

BLOQUE 5 

5 BASES DE DATOS CONCEPTOS GENERALES DE BASES, EL 
MODELO RELACIONAL 

BLOQUE 6 

6 MANEJO DE TABLAS DISEÑO, CREACIÓN Y MANEJO DE TABLAS 

BLOQUE 7 

7 REPORTES IMPRESOS FORMULARIOS, CONSULTAS 

BLOQUE 8 

8 CONSULTAS DISEÑO, CREACIÓN Y MANEJO DE 
CONSULTAS 

  

 


